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STřĉKANĆ MALBA

Mohou bĨt obrazy malovan® i bez ġtŊtce? Prozkoumejte 

zbl²zka obrazy Toyen. Pozorujte, jak jsou tvoŚeny vrstvy 

barev na pl§tnŊ. Toyen ve svĨch umŊleckĨch d²lech 

experimentovala s rŢznĨmi technikami. StŚ²kala barvy 

pŚes pŚedmŊty rozm²stŊn® po ploġe pl§tna tak, aby mimo 

jin® zobrazila prchav® dojmy, pocity ļi vzpom²nky. 

Inspirovala se i v d²ln§ch, kde se barvily textilie.  

Ăé vznik§ nŊkolik jinĨch, mimoŚ§dnŊ zaj²mavĨch dŊl, 

vytv§ŚenĨch technikou stŚ²k§n² barev pŚes nŊkolik 

pŚedmŊtŢ, s²t² a ġablon, kter§ nen² pŚ²liġ vzd§lena 

technice fotogramu. A skuteļnŊ se tak® zd§, jakoby se 

pl§tno stalo citlivou fotografickou deskou, 

zaznamen§vaj²c² pohyby svŊtel, hru st²nŢ, pŚeludy tvarŢ 

a klikat® dr§hy elektrickĨch vĨbojŢ.ñ  

Frantiġek Ġmejkal (historik umŊn²)

Toyen, ANG

Toyen, Podzim / Krajina, NGP, 1927

Toyen, Samota, NGP, 1927



JAK NA TO?

Zkuste vymŊnit ġtŊtec za starĨ zubn² kart§ļek. NajdŊte 

pŚedmŊty a pŚ²rodniny zaj²mavĨch tvarŢ. Pokl§dejte je na 

pap²r a jemnŊ, po namoļen² kart§ļku do barvy, jejich tvar 

pokropte barvou. MŢģete pracovat na ļistĨ ļi t·novanĨ 

pap²r. VrstvŊte rŢzn® barvy a tvary pŚes sebe.

NajdŊte si rŢzn® s²tka, prov§zky ļi pŚ²rodniny, 

kter® mohou bĨt obarveny. PŚipravte si ļistŊ b²l® 

ļi t·novan® pap²ry a noviny ļi igelit na vykryt² 

prostoru kolem.

VytvoŚte si Śidġ² 

temperovou barvu. 

Namoļte kart§ļek do 

barvy a pŚebyteļnou 

barvu vyģd²mejte o stŊnu 

n§dobky. Kart§ļek 

rozptyluje kapky barev 

jemnŊji, kdyģ nen² tak 

mokrĨ. PŚipravte si drobnĨ 

pŚedmŊt a zkuste ho lehce 

poc§kat barvou ï

pŚej²ģdŊjte ukazov§ļkem 

po ġtŊtin§ch kart§ļku.

Experimentujte s rŢznĨmi nalezenĨmi ġablonami. DobŚe funguj² napŚ²klad 

ploch® vŊtviļky nebo nejrŢznŊjġ² s²Šky, hŚebeny apod.



PŚedmŊty umisŠujte rŢznŊ po ploġe pap²ru. Barvu 

mŢģete stŚ²kat pŚes jednu ļi v²ce vŊc² nar§z. 

Pracujte ve vrstv§ch.

Vġ²mejte si, jak se 

kapky barev zachycuj² 

na pŚedmŊtech a v 

jak® podobŊ se tyto 

vŊci pŚepisuj² na pap²r.  

CO POTřEBUJETE?

Å rŢzn® prodŊravŊl® pŚedmŊty, struktury a pŚ²rodniny

Å starĨ kart§ļek na zuby

Å akrylov® nebo temperov® barvy

Å n§dobky na rozŚedŊn² barev

Å pap²r rŢznĨch barev

Å noviny ļi igelit na zakryt² povrchu
Zkuste stŚ²kat postupnŊ v²ce barev pŚes sebe. Nechte jednotliv® vrstvy 

dobŚe zaschnout, aŠ vyniknou detaily. 


